Интеллектуальная игра

 «Юные знатоки ПДД»

Программное содержание.


1. В игровой форме закрепить знания о правилах дорожного движения, дорожных знаках.

2. Углубить знания о правилах поведения на улице. Довести до сознания детей, к чему может привести нарушение правил дорожного движения.
3. Способствовать развитию осторожности, осмотрительности на дорогах, воспитывать внимание, сосредоточенность. Закреплять умение применять полученные знания в играх и повседневной жизни.
Ход.
Музыкальный зал оформлен в виде джунглей, картинками с дорожными знаками, большими игрушками животных, звучит музыка.
Для проведения конкурса использованы детские столы и  стулья для участников команд, стол для жюри, экран и мультимедийная приставка. 
Звучит музыка, появляется ведущий.
Ведущий:
Утром  в среду, как раз до   обеда
Мы приглашаем тех, кто отчаян,
В дикие джунгли скорей.
Там крокодилы, львы и гориллы,
Слон и пантера в зарослях ждут.
Если ты умный, ловкий, умелый,
Джунгли тебя зовут!
Фонограмма «Джунгли», вбегают команды и выстраиваются на свои места.
Ведущий: Вот мы и в джунглях и проведем сегодняшнюю игру здесь! Вы согласны?
Дети:  Да!
Ведущий: Приветствуем всех собравшихся в диких джунглях реки Ганг. Через некоторое время  здесь начнется увлекательная игра между командой "Зебра"  и "Черепаха". 
Наши джунгли и животные их населяющие, тесным образом связаны с безопасностью дорожного движения. Многим животным присущи качества, которые пригодились и нам пешеходам, и  другим участникам дорожного движения. И было бы пожалуй здорово, если бы можно было взять себе в помощь способности наших животных.
Например:

- у собаки одолжить ее нюх и слух. Мы бы чуяли и слышали приближение любого транспорта.

- у зайца осторожность

- совы мудрость.

- у лисы находчивость.

И так, начинаем игру.  Разрешите представить наше уважаемое жюри,   которое будет оценивать игру: …….
Система судейства проста: за правильно выполненное задание  команды  получают волшебный мешочек с горохом. Трофеи складывайте в корзину. В конце игры мы насыплем горох в сосуды. У кого волшебного гороха будет больше, та команда и будет победителем сегодняшней игры.
Ведущий:
Слово предоставляется командам.
Приветствие команд
Ведущий:
Мы благодарим участников обеих команд за приветствие.

Ведущий:
Звучит музыка. Забрезжил рассвет. С первыми лучами солнца Народ Джунглей выходит на поиски пищи. Немало препятствий приходится преодолевать на пути: то по поваленному дереву пройти, то в узкую нору пролезть, то ручей по камушкам перейти. Важно еще и деток не потерять они вечно вперед бегут.

Ведущий:

1 игровое задание: «В поисках пищи». 
Итак, отправляемся за добычей. Вот перед вами пальма. На ней плоды с заданиями - ребусами. К пальме должен подойти капитан сорвать понравившийся плод – задание, и решить ребус вместе с командой. За правильно решенный ребус команда получит мешочек с горохом.
Ведущий:

Солнце поднимается выше, безмерный зной пробирается в самое сердце джунглей, началась великая засуха. По Закону Джунглей   у реки в период засухи охота запрещена, объявляется Водяное перемирие. Очень важно взаимопонимание в джунглях, в стае.  А на дороге очень важно взаимопонимание пешехода и водителя, пассажира. 

Ведущий:

2 Играем в игру «Пойми меня». 

1.Дом для машины ( гараж)
2.Он на улице начальник,

Но отнюдь не постовой

Регулирует движенье

Он глазами, не рукой(светофор)

3. То, что необходимо соблюдать водителям и пешеходам (правила дорожного движения).

4.Повозка,  прицепляемая к машине (прицеп)

5 Двухколесная машина, для езды с ножными педалями (велосипед)

6 Что за чудо этот дом,

Окна светятся кругом.

Носит обувь из резины

И питается бензином (автобус)

7Красный вагон по рельсам бежит (трамвай)

8Фонарь в передней части автомобиля

9 У машины их четыре, пятое запасное (Колеса)

10Чем накачивают колеса
Ведущий:
Тем временем в Джунглях случилась беда: малыши зверей попали в ловушки. По Закону Джунглей звери должны помогать друг другу, ведь они все «одной крови», как говорил Маугли. А на дороге тоже очень часто создаются разные опасные ситуации. Мы спасем зверей – малышей если справимся с дорожными ловушками. Поможем спасти их?
Ведущий:
3 задание – « Дорожные ловушки»
( На экране появляется фото с определенной ситуацией на дороге, команде нужно объяснить,  какая опасность присутствует в этой ситуации, на обсуждение дается время 30 секунд.) 

Ведущий:
Малышам, которых мы выручили из беды, нужна скорая помощь.
4игровое  задание  «Собери аптечку»

Команды выстраиваются в колонны.  Дети по одному подбегают к столу, на котором находятся разные предметы, в том числе и те, которые  необходимы для оказания первой помощи. Им надо выбрать нужный предмет, и вернуться к команде. Когда прибежит последний игрок, все дети поднимают предметы вверх. Ведущий  анализирует правильность выполнения задания.

Ведущий:
Но вот солнце клонится к вечеру. Все, набегавшись за день, играют в спокойные игры. Садитесь  за столы и следующее задание

5 задание  «Школа пешеходных наук»

Вопросы  командам

1.Сколко сигналов у пешеходного светофора. (два)

2.Кто регулирует движение транспорта и пешеходов, если нет светофора (регулировщик)

3. Где нужно ждать автобус? (на остановке)
4. Кто управляет поездом, самолетом, автомобилем, теплоходом?

5.Как называется часть дороги, по которой едут машины? (проезжая часть)

6. В какой сказке и у какого персонажа имеется шапка такого же цвета, как запрещающий сигнал светофора? – (красная шапочка)

1..Сколко сигналов у транспортного светофора (три)

2.Кто является участником дорожного движения? (пешеход, водитель, пассажир). 

3. Как называют тех, кто едет в автобусе? (пассажиры)

4.Назовите специальный транспорт?

5.Как называется часть дороги, по которой идут пешеходы?   (тротуар) 

6. Какое насекомое, сидящее в траве, одного цвета с разрешающим сигналом светофора? (кузнечик)
Ведущий:
6 игровое задание « Исключи лишний знак»
Все мы знаем, что знаки бывают запрещающими, указательными, предупреждающими, есть знаки сервиса, особых предписаний.  Сейчас появится слайд с  дорожными знаками, и команде  нужно будет  указать и объяснить, какой знак на слайде лишний. Задание выполнять будем по очереди. Команда ______ вам начинать.

Ведущий:
Звучит  призывной клич. Что это? Неожиданно встречаются на тропе два вожака -  капитана. Между ними бой - схватка.  Капитаны подходят к мольберту и выбирают  безопасный и правильный путь от дома до школы, кто быстрее.  
Ведущий: Проверяем ребята. Компьютер дает правильный ответ. Внимание на   экран.
Ведущий:
Трудный день в Джунглях подошел к концу. Закончилось и великое состязание команды "Зебра"  и "Черепаха". Покажите свои трофеи. Капитаны пересыпайте мешочки с волшебным горохом в сосуды и отнесите их нашему уважаемому жюри.
Пока жюри подводит итоги, мы предлагаем послушать песню, которую исполнят дети подготовительной группы «Капелька».
И всем детям принять участие в играх.

Игра «Разрешается – запрещается»
• Играть и прыгать на остановке…
• Громко кричать на остановке…
• В автобусе вести себя спокойно…
• Уступать место старшим…
• Высовываться из окна…
• Обходить стоящий транспорт спереди…
• Уважать правила движения…
Ведущий:  Наступило время подвести итоги
                    И мы предоставляем слово нашему жюри.

Подведение итогов, награждение
Ведущая:   Мы благодарим всех участников и гостей сегодняшней игры 

                   И говорим вам до свидания.
